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數學思維學具簡介

	拼板類
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	學具編號：
	AA1

	
	學具中文名稱：
	太空魔塊 1 (五巧板)

	
	學具英文名稱：
	N/A

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

不要說你從小就玩“七巧板”，這九種拼圖的思路各不一樣，不信你試試，保准愛不釋手! 最簡單的“四塊”，一般人要玩三種遊戲，五巧板顧名思義就是有“五塊”，你能拼多少種？這完全可以鍛煉玩家平面幾何解析能力。
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	學具編號：
	AB1

	
	學具中文名稱：
	太空魔塊 8 (五巧板)

	
	學具英文名稱：
	N/A

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

不要說你從小就玩“七巧板”，這九種拼圖的思路各不一樣，不信你試試，保准愛不釋手! 最簡單的“四塊”，一般人要玩三種遊戲，五巧板顧名思義就是有“五塊”，你能拼多少種？這完全可以鍛煉玩家平面幾何解析能力。
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	學具編號：
	AC1

	
	學具中文名稱：
	太空魔塊 9 (五巧板)

	
	學具英文名稱：
	N/A

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

不要說你從小就玩“七巧板”，這九種拼圖的思路各不一樣，不信你試試，保准愛不釋手! 最簡單的“四塊”，一般人要玩三種遊戲，五巧板顧名思義就是有“五塊”，你能拼多少種？這完全可以鍛煉玩家平面幾何解析能力。


	拼板類
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	學具編號：
	AD1, AD2

	
	學具中文名稱：
	七巧板

	
	學具英文名稱：
	tangram

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	兩大兩小一中五個三角形、一個正方形、一個平形四邊形

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

由宴幾圖演變而來，一千多年前，宴幾是一種宴席用的矮腳桌，每張尺寸各不相同，即可分開單獨適用，也可根據需要拼合桌面，可大可小，圖形變化無窮，宋朝石宴幾為六塊，後又增加一塊變為七塊。七巧板就是從此演變而來的一種拼板玩具。後廣泛流傳於世界各國，在國外稱為“唐圖”（tangram）意即中國的圖板。

七巧板是由兩大兩小一中五個三角形、一個正方形、一個平形四邊形組成，用這七塊木板可拼出千變萬化的圖案，抽象的幾何形體和形象的現實事物，而且同樣的圖形也可用多種不同的方法來拼合，充分發揮你的想像力，拼拼看。

參考書籍：

七巧遊戲 九章出版社

書籍簡介：

七巧板是中國古老的一種拼圖遊戲。它淵源於宋代的燕几圖到明代發展為蝶几圖，到清初再演變為七巧圖。 本書由七巧板的遊戲規則、發展歷史及基本構造及解法開始，分析了七巧板在幾何學上的關係，介紹了七巧板產品及其應用，並列舉了500多個七巧板圖例及解答。這些圖例中有人物、動植物造型及文字、數字、七巧詩等造型。 本書最珍貴之處是網羅了古今中外與七巧板類似的遊戲。它們是日本七巧板、益智圖、蝶几圖、Circular Tangram(圓唐圖)、Pythagoras(畢氏拼圖)、The Circle Puzzle(圓拼圖)、The Broken Heart(破碎的心)、The Magic Egg(神奇蛋)、The Cross Breaker(十字碎片)、The Nine Puzzle(九巧板)、The Egyptian Puzzle(埃及拼圖)、The Loculus of Archimedes(阿基米德寶盒)、The Sphinx(人面獅身拼圖)、The Zornbrecher Puzzle(左氏拼圖)、Trigo-Tangram(變形七巧板)。 書中詳繪了它們的結構並列舉了一些實例。讀者可自行按圖用紙板或木板複製，保證樂趣無窮。
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	學具編號：
	AE1, AE2

	
	學具中文名稱：
	八巧板—T之字謎

	
	學具英文名稱：
	N/A

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

八巧板由兩副四巧板組成，不過變化可是成幾何級數的增加，快來試試吧。

這是種智力拼盤遊戲，有八塊板，你能拼出幾種遊戲圖案？試試看。八巧板究竟能拼出多少種圖形？答案就在你手中。

在平面拼板系列產品中，T之字謎素有著王者的稱譽。它的簡單性、趣味性以及無比的難度深受各界人士喜愛，自己動手、思考，本產品才具有其價值。尤其閒暇、旅遊途中，更是消閒的最佳產品。到目前為止，把這22種圖形都拼出來的最短時間是1個小時，是由首都師範大學數學系三年級的學生創造的。這個玩具能打破成人固有的思維方式，從另一個角度看待事物。


	拼板類
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	學具編號：
	AF1, AF2, AF3, AF4, AF5, AF6, AF7

	
	學具中文名稱：
	智慧拼盤

	
	學具英文名稱：
	I-O-Block

	
	數量：
	7

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

遊戲方法：

先把拼盤中的拼塊倒出，再根據盒子的提示圖案，對照擺回盤中。

遊戲技巧：

一般是把兩邊為直線的方塊入在靠盤邊的位置較容易成功。
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	學具編號：
	AG1

	
	學具中文名稱：
	傷腦筋十二塊 (五方塊片)

	
	學具英文名稱：
	braingteaser (twelve blocks)

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	12塊 五方塊

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

當年英國王子亨利與法國王子路易在凡爾賽宮下國際象棋。有一天，發生了口角，亨利將棋盤扔路易。棋盤當場被摔成十二塊，這十二塊的樣子竟然各不相同。它們是FLIPSTUVWXYZ，十二個英文字母。為了勸慰王子，路易的好朋友約當絞盡腦汁，將其重新拼成了一幅8*8國際象棋，使路易王子心花怒放，轉怒為喜。

參考書籍：數學遊戲　商務印書局 P.140
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	學具編號：
	AH1

	
	學具中文名稱：
	拼圖2

	
	學具英文名稱：
	IZZI 2

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	12張由四個顏色排列的不同型式的彩色菱形卡片、操作手冊

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

A Colorburst of Puzzlement! 藉12張由四個顏色排列的不同型式的彩色菱形卡片，二張卡片同顏色的部份才可相接，請正確的擺出操作手冊(共39圖，背面附有解答)中的款式。可訓練視覺的對稱性及旋轉性。可用於個人及團體活動中，更是教師教學的好教具。


	拼板類
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	學具編號：
	AI1

	
	學具中文名稱：
	形中形

	
	學具英文名稱：
	Shape by Shape

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	整組包含彩色操作卡60 張 + 14 片塑膠板 ( 紅色 6 片 + 黃色 8 片 )

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

這是改良式的中國七巧板。如何將不同形狀的紅色及黃色塑膠片，正確地擺置出操作卡(共 60張，背面附有解答)中不同的造型。好玩有趣又可增加創造力。
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	學具編號：
	AJ1, AJ2

	
	學具中文名稱：
	奇怪的4枚

	
	學具英文名稱：
	N/A

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

N/A
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	學具編號：
	AK1

	
	學具中文名稱：
	立體拼圖 - 凱旋門

	
	學具英文名稱：
	Puzz 3D - Arc De Triomple Etoile

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

N/A
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	學具編號：
	AL1

	
	學具中文名稱：
	立體拼圖 - 艾菲爾鐵塔

	
	學具英文名稱：
	Puzz 3D - Tour Eiffel

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

N/A


	拼板類
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	學具編號：
	AM1

	
	學具中文名稱：
	擺方陣

	
	學具英文名稱：
	Square by Square

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	整組包含彩色操作卡60 張 + 14 片塑膠板 ( 淺綠色6 片 + 深藍色 8 片 )

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

這是改良式的多方塊遊戲，如何將6片淺綠色和8片深藍色的塑膠板，正確地擺置出操作卡(共60張，背面附有解答)中各種的不同造型。


	拼板類
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	學具編號：
	AN1, AN2, AN3

	
	學具中文名稱：
	對對樂

	
	學具英文名稱：
	Spectrangle

	
	數量：
	3

	
	適合對象：
	2至4人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

Spectrangle is a tactical game for two, three or four players. The game board is a triangle built up of smaller triangles. The players alternates on placing triangular tiles on the board, and the aim is to end the game with the most points.
Course of the game : When it is a player's turn he plays one of his four tiles on the gameboard. Each tile has one, two or three colors. When played, the tiles must be placed next to an already played tile with the same color. The tile will score (read below) and as the last thing in his turn the player draws a new tile, placing it in front of him on the table. The tiles are not hidden from the other player(s).
Scoring : Every time you play a tile you get points. The tile has a basic value from 1 to 6 (printed on the tile) and you multiply this value with the number of tiles it is placed next to (i.e. from 1 to 3). In addition, some fields on the board are bonus fields, marked 2, 3 or 4. If played on a bonus field the score is multiplied with this bonus number. Thus, the maximum score for a played tile is 6 × 3 × 4 = 72 points (the tiles have a basic value from 1 to 6, multiplied with number of tiles it is placed next to on the board, multiplied with a possible bonus field). The scores are tracked around the outer edge of the board.
The best placement doesn't necessarily have to be the place that gives you the most points. Since you have knowledge of your opponents tiles you should be careful not to give him an opening were he can play a tile and receive a lot of bonus points.
Winning the game : When all the tiles are played, or there is no legal placement left (it may happen that the board "locks up"), the game ends. The player with the most points is declared the winner.
A good, tactical game :  Spectrangle is an abstract, tactical game. If you enjoy games like Othello, Gipf or Ghosts, this game should be right up your alley. Because the tiles are drawn from cloth bag, and you don't what tile you'll get, there is a luck element in the game, but that is fine with me. The luck element here is rather small, and when playing several games the luck should even out.
Spectrangle can also be played as a team game, with two teams playing against each other. I recommend this game for everyone who likes abstract, tactical games with a little bit of luck involved.


	分解類
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	學具編號：
	AO1, AO2

	
	學具中文名稱：
	125 片積木

	
	學具英文名稱：
	Toy Brick Wooden Toy

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

拼圖及積木一直是眾所周知傳統型的兒童玩具。本品在繼承以往該產品的基礎上增加了美觀、實用、多樣性、教育性等特點、通過對拼圖鮮艷色彩的認識，啟發寶寶對拼圖鮮艷色彩的認識，啟發寶寶對幾何圖形及簡單繪畫的基礎認識。從而提高嬰幼兒的分析和創造能力。
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	學具編號：
	AP1, AP2

	
	學具中文名稱：
	四巧板—T字之謎

	
	學具英文名稱：
	Tangram-4 (4 Blocks)

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

在平面拼板系列產品中，T之謎（四巧板）素有著王者的稱譽。它的簡單性、趣味性以及無比的難度深受各界人士喜愛。自己動手、思考，產品才具有其價值。尤其閒暇、旅遊途中，更是消閒的最佳產品。據瞭解，到目前為止，把這22種圖形都拼出來的最短時間是1個小時，是由首都師範大學數學系三年級的學生創造的。這個玩具能打破成人固有的思維方式，從另一個角度看待事物。
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	學具編號：
	AQ1, AQ2

	
	學具中文名稱：
	萬花筒磁貼畫

	
	學具英文名稱：
	Kaleidoscope Puzzle Magnetic Art

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	內含198枚磁片、1個畫板及1本參考圖冊

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

萬花筒磁性圖是夢工場創設計的幾何藝術玩具，彩用中心輻射、多軸對稱和平衡的空間之美。更鼓勵兒童創造個性、另類、新奇的作品。本品具有無窮的變化圖案，是特別適合兒童培養空間思維，認識幾何美學，發揮創造想像力的智趣玩具。


	分解類
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	學具編號：
	AR1, AR2

	
	學具中文名稱：
	雙色七巧板

	
	學具英文名稱：
	Shape by Shape

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	整組包含彩色操作卡60 張 + 14 片塑膠板 ( 紅色 6 片 + 黃色 8 片 )

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

七巧板的由來、已相當久遠不可考，最早的說法是在漢朝時由魯班所發明，開明，並一宜流傳至今…… 其中隱含當的數學排列概代，証明我們中國的老祖宗早在漢朝就擁有高度的智慧。


	分解類
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	學具編號：
	BA1

	
	學具中文名稱：
	茴木斜魔(神秘盒)

	
	學具英文名稱：
	PantooLE

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

有個密實的木盒，可以如何開呢？
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	學具編號：
	BB1, BB2

	
	學具中文名稱：
	魔盒(二檔平面單開)

	
	學具英文名稱：
	Magic Case

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

智慧盒子相傳為魯班設計，是古時女子為躲避戰亂而存放細軟的儲物盒。另一個傳說，一富家小姐，喜歡上了一個窮書生，她想接濟他，又覺難為情，後終於想到了魔盒，放上私房錢和信件，叫丫環拿給窮書生，窮書生苦思瞑想……而富小姐以為書生不領情含羞自縊，窮書生打開盒子時，也以死殉情，成就了一段淒美的故事。


	解鎖類
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	學具編號：
	CA1, CA2

	
	學具中文名稱：
	智力孔明鎖

	
	學具英文名稱：
	Kong Ming Lock A

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	6塊木條

	
	解答：
	ca1_sol.pdf

	學具簡介：

在沒有釘子繩子的情況下,你能將六根木條交叉固定在一起嗎?兩千多年前的孔明就發明了一種方法,用一種咬合的方式把三組木條垂直相交固定,這種咬合在建築上被廣泛應用,在民間人們把孔明的這種發明製成了一種玩具--孔明鎖.原創為木質結構,外觀看是嚴絲合縫的十字立方體，動動腦筋可拆解，裝上可不是那麼容易的。解開孔明鎖重現遠古智慧,別讓古人留給我們的財富在我們這一代人手中丟失。孔明鎖，相傳是三國時期諸葛孔明根據八卦玄學的原理發明的一種玩具，曾廣泛流傳於民間。近年來又逐漸得到人們的重視，它對放鬆身心，開發大腦，靈活手指均有好處，是老少皆宜的休閒玩具。孔明鎖看上去簡單，其實內中奧妙無窮，不得要領，很難完成拼合。趕快來試試吧！
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	學具編號：
	CC1

	
	學具中文名稱：
	孔明鎖C

	
	學具英文名稱：
	Kong Ming Lock C

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	6塊木條

	
	解答：
	http://www.shangnaojin.com/menzhouyijie/komishuoC.swf

	學具簡介：

在沒有釘子繩子的情況下,你能將六根木條交叉固定在一起嗎?兩千多年前的孔明就發明了一種方法,用一種咬合的方式把三組木條垂直相交固定,這種咬合在建築上被廣泛應用,在民間人們把孔明的這種發明製成了一種玩具--孔明鎖.原創為木質結構,外觀看是嚴絲合縫的十字立方體，動動腦筋可拆解，裝上可不是那麼容易的。解開孔明鎖重現遠古智慧,別讓古人留給我們的財富在我們這一代人手中丟失。孔明鎖，相傳是三國時期諸葛孔明根據八卦玄學的原理發明的一種玩具，曾廣泛流傳於民間。近年來又逐漸得到人們的重視，它對放鬆身心，開發大腦，靈活手指均有好處，是老少皆宜的休閒玩具。孔明鎖看上去簡單，其實內中奧妙無窮，不得要領，很難完成拼合。趕快來試試吧！
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	學具編號：
	CD1, CD2

	
	學具中文名稱：
	Pavilion 益智積木方塊

	
	學具英文名稱：
	Brain Benders

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	十八羅漢(Eighteen Arhats)、孔明鎖A (Kong ming Lock A)、小魔塔(二十四方)(Magic Tower)及魔星(Magic Star)

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

包括四個木製解鎖玩具：十八羅漢(Eighteen Arhats)、孔明鎖A (Kong ming Lock A)、小魔塔(二十四方)(Magic Tower)及魔星(Magic Star)


	解鎖類
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	學具編號：
	CE1

	
	學具中文名稱：
	奇妙的十字

	
	學具英文名稱：
	Cross (Curious Cross)

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

只用3片配件組裝成這個迷人的立體十字型。看似簡單的3 片配件，其中2片完全相同，但它卻須莫大的注意力與耐心才能完成它。拆解它也非常有趣，可以一個人組裝它，另一個人拆解它。
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	學具編號：
	CF1

	
	學具中文名稱：
	籠中取寶

	
	學具英文名稱：
	Malti Cross (Jewel in the cage)

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

N/A
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	學具編號：
	CF2

	
	學具中文名稱：
	籠中取寶

	
	學具英文名稱：
	Jewel in the cage

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

怎樣把它拆開，需要一點耐心，動一動腦筋，裏面還有一顆紅球。


	解鎖類
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	學具編號：
	CG1

	
	學具中文名稱：
	四季孔明鎖

	
	學具英文名稱：
	Fancy Square

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	20塊木條

	
	解答：
	http://www.shangnaojin.com/menzhouyijie/sijukomishuo.swf

	學具簡介：

這些連環鎖，拆下來不容易，把它裝上去更要費一番功夫，試試你的耐性和思維吧！


	解鎖類
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	學具編號：
	CH1

	
	學具中文名稱：
	N/A

	
	學具英文名稱：
	Knot

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

N/A


	解套類
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	學具編號：
	DA1

	
	學具中文名稱：
	穿針引線(三柱解環)

	
	學具英文名稱：
	Loop W/Three Feet

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

把木環取出來。看似不可能的事，其實……試一下吧。
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	學具編號：
	DA2

	
	學具中文名稱：
	指點迷津

	
	學具英文名稱：
	N/A

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

把木環取出來。看似不可能的事，其實……試一下吧。
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	學具編號：
	DA3

	
	學具中文名稱：
	一帆順風

	
	學具英文名稱：
	N/A

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

把木環取出來。看似不可能的事，其實……試一下吧。
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	學具編號：
	DA4

	
	學具中文名稱：
	荒海逃生

	
	學具英文名稱：
	N/A

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

把木環取出來。看似不可能的事，其實……試一下吧。


	解扣/解環類
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	學具編號：
	EA1

	
	學具中文名稱：
	鬥牛角

	
	學具英文名稱：
	Bull Horn Fight

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

有沒有玩過鐵的鬥牛啦？


	平衡類
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	學具編號：
	FA1, FA2

	
	學具中文名稱：
	立體開心盒(索瑪立方塊)

	
	學具英文名稱：
	Soma Cube

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	2粒骰子 + 9塊木塊

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

遊戲規則：

擲骰子所得兩種顏色，將這兩種顏色的木塊拿出，剩下的七塊木塊即可拼成一個正方體，這可不是易事，要有豐富的空間想像力才行噢
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	學具編號：
	FB1

	
	學具中文名稱：
	疊磚

	
	學具英文名稱：
	Brick by Brick

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	整組包含彩色操作卡 60 張 +  5 片形狀不同的磚塊 + 收藏袋

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

請您用 5 片形狀不同的磚塊堆砌操作卡(共 60 張，背面附有解答)中不同的造型。好玩有趣又可增加創造力。
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	學具編號：
	FC1

	
	學具中文名稱：
	木製四片正三角錐

	
	學具英文名稱：
	Wood Assembled Pyraminx(4pcs)

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	4塊木塊

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

不要小看這四塊外形相同的形狀，如能明白其中的奧妙，就能堆成一個正四面體(或稱正三角錐)。難於相信吧！請您動手試試看，答案一定讓您心服口服。此兩種產品的切割方式不同。您也可以想一想還有什麼方法可以把正四面體切成全等的四片。


	平衡類
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	學具編號：
	FD1, FD2

	
	學具中文名稱：
	摩訶不思議(直錐角)

	
	學具英文名稱：
	Pyramid

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

古代埃及的金字塔充滿了許多令現代人迷惑的未解之迷。它們是由誰建造的？為什麼許多資料與天文學的資料有著驚人的巧合 ？難道是外星人的傑作嗎？讓自己成為一個考古學家吧，去探索金字塔的秘密┉表面上看只是一些不規則和長短不一的木塊，但是有機地組合它們就可以完成特定的立體圖形---金字塔形，一個圖形就夠玩家傷腦筋的了，要不然怎麼叫“魂斷”呢？探索金字塔的奧妙。四種形狀的大小木塊共十七塊，用它去堆成一個金字塔，有許多種不同的答案。由於木塊顏色不一樣。拼成的樣式很多，圖案非常漂亮。它也可以拼出各式各樣的幾何立體造型。
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	學具編號：
	FE1

	
	學具中文名稱：
	六角柱

	
	學具英文名稱：
	Hexangular Pole

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

“六角柱”是一款典型的組合拼板類遊戲。

介紹一下這類遊戲的起源：

 在很久以前，英國有一位男爵看上了一座古堡，想把它搬到自己的領地裏，就對他的手下說："你們把古堡的石頭全都編上號，然後把它們都搬到我這裏來，再按順序把它們壘好（注：那座古堡是由許多大小形狀不同的石頭壘成的）。幾個月過去了，男爵想看看他的古堡，但只看到了亂七八糟的一堆石頭放在那裏，他一調查才發現派去的人都是一些很笨的奴隸和勞工，他們中最聰明的人認數字認到5，所以石頭上標的數字都是1-5這五個數字，自然也就沒有辦法按順序搭成原來的樣子了。男爵就對他的手下說："你們如果不把古堡恢復成原樣，就一直幹下去，直到死為止。就這樣勞工們一天又一天地用那些石頭壘那座古堡。組合拼板類的遊戲就這樣誕生了。

 之所以說“六角柱”是一款典型的組合拼板類遊戲，是因為它具有立體的結構和讓人意想不到的巧妙組合，立體的結構可以鍛煉玩家的空間想像力和培養空間感覺，使思維多向化。意想不到的巧妙組合可以改變你單一的傳統的思維方式和觀念，讓你從多角度、多方面，全方位地把握一件事情，它是墨守成規、腐朽呆板者的地獄，也是勇於創新、大膽嘗試者的天堂。 探索探尋的過程曲折又艱辛，只有堅忍不拔的人才能體會到成功的喜悅，越是艱苦的歷程，它所帶來的成功喜悅就越巨大，不一樣的汗水，不一樣的喜悅。打破傳統的觀念，跨越思維的極限，鼓起內心的勇氣，衝擊毅力的巔峰，這一切盡在“六角柱子”之中。 當你輕易玩出某些組合拼板類的遊戲，就認為這類遊戲很簡單，那你就大錯特錯了，難度極大的六角柱會讓你驚歎，原來世界是如此的巧妙。


	平衡類
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	學具編號：
	FF1

	
	學具中文名稱：
	3D神奇蛋組裝

	
	學具英文名稱：
	Scrambled Egg

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	26片配件

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

這隻水晶蛋可不是普通的雞蛋，它是由26片配件互相卡接在一起。要挑戰你的智慧嗎？

	[image: image358.png]



[image: image359.png]



[image: image360.png]



[image: image361.png]



[image: image362.jpg]



[image: image363.png]




INCLUDEPICTURE "../Homepage/frame/4.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image364.png]



[image: image365.png]



[image: image366.png]



[image: image367.png]




	學具編號：
	FG1

	
	學具中文名稱：
	3D神奇蛋組裝(綠色) 

	
	學具英文名稱：
	Scrambled Egg

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	32片配件

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

這隻水晶蛋可不是普通的雞蛋，它是由32片配件互相卡接在一起。要挑戰你的智慧嗎？
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	學具編號：
	FH1

	
	學具中文名稱：
	N/A

	
	學具英文名稱：
	Exploring Math Through Puzzles

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

Share your love of puzzles with students while increasing their enthusiasm for math! With this convenient and economical kit, we've make it easy for you to get them started crafting the more than 50 puzzles in Wei Zhang's activity book, Exploring Math Through Puzzles (sold separately). Just add your own wire and few basic tools tothe array of puzzle parts in this kit. In no time, your students will be testing their ingenuity as they create delightful puzzles such as Key Tag, Baffling 8, Trouble Clef, Lyon's Loop, No Way Out, and Chinese Rings.


	平衡類
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	學具編號：
	FI1, FI2

	
	學具中文名稱：
	神奇連結棒

	
	學具英文名稱：
	Magnetic Stix & Ball

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

磁性的學具非常有趣、利用磁性的長桿和鋼珠拼成各種各樣的立體幾何形狀、非常壯觀和美麗。是老師教立體幾何課不能缺少的教具。實際操作的怠覺、讓你更深刻理解立體圖形的特性，它是學生最好的私人教師。它的用途非常廣，可以當作數棒或用於其它遊戲。化學教師也可以用它來建造分子結構型。
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	學具編號：
	FJ1

	
	學具中文名稱：
	多面體連結

	
	學具英文名稱：
	Kugeli

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

N/A
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	學具編號：
	FL1, FL2

	
	學具中文名稱：
	巧妙立體(五方塊片)

	
	學具英文名稱：
	Clever Cube

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	12個不同立體形狀的五方邊塊+30張拼圖卡+5張高級卡

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

Clever Cube 利用12個不同立體形狀的五方邊塊組合成千變萬化的形態，讓參與者在不斷的思考挑戰中，[形狀及空間]形成一種經驗與直覺，進而學會邏輯遊戲咭的設計，以循序漸進的引導方式，由淺入深，能增進參與者的思考及觀察能力，各種闖關及比賽的有趣設計，大人，小孩皆可參與，是全家共樂的最佳遊戲。


	平衡類
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	學具編號：
	FM1

	
	學具中文名稱：
	益智骨牌陣

	
	學具英文名稱：
	Dynamic Dominos Deluxe Construction Playset

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

Watch the dominos automatically drop from the Domino Bump Truck and line up perfectly. Lots of challenging ways to play dominos. Create various patterns for hours of fun. Lots more exciting domino action. Use the accessories to build various patterns.
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	學具編號：
	FN1, FN2

	
	學具中文名稱：
	傷腦筋立體方塊(索瑪立方塊)

	
	學具英文名稱：
	Soma Cube

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	整組包含彩色操作卡 60 張 +  7 片不同造型的元件+ 收藏袋

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

利用7片不同造型的元件組合成一個立體的方塊外，這次還可以組合成各種不同的造型，你能創造多少組合呢？
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	學具編號：
	FO1, FO2

	
	學具中文名稱：
	IQ 立方(索瑪立方塊)

	
	學具英文名稱：
	Soma Cube

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	2粒骰子 + 9塊木塊

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

IQ 立方是一套9組不同形狀的積木組成，可變化超過百多個立方組合。透過遊戲訓練兒童的視覺空間智能，判斷力及冷靜的頭腦。


	平衡類
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	學具編號：
	FP1

	
	學具中文名稱：
	多面體連結

	
	學具英文名稱：
	Intelligeni Test High Play Set

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

The combinations shown on the following pages are suggestions only, the balls and roads may be combined in countless variations thus promotion fancy and a sense for constructing.


	摺疊類
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	學具編號：
	GA1

	
	學具中文名稱：
	魔尺

	
	學具英文名稱：
	Magic Ruler

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

小小的魔塊，它的功能可大啦，就像是一把尺子，可以“衡量”人們的空間想像能力，思維能力，看不起眼的幾塊小木頭在你手裏能不能變幻莫測。
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	學具編號：
	GB1, GB2

	
	學具中文名稱：
	樂樂翻

	
	學具英文名稱：
	N/A

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

奇妙吧，幾塊漂亮的翻板在手上居然能連續不停地向下翻，而且能組成各種不同的圖案。
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	學具編號：
	GC1

	
	學具中文名稱：
	神龍擺尾(萬眾一心)

	
	學具英文名稱：
	All the people of one mind

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

當你一不小心，將此“萬眾一心”放開成一條直線，請你再動幾天時間，將它還原成原始狀態的立體四方形吧。


	順序移動類

	[image: image468.png]



[image: image469.png]



[image: image470.png]



[image: image471.png]



[image: image472.png]



[image: image473.png]



[image: image474.png]



[image: image475.png]



[image: image476.png]




	學具編號：
	HA1

	
	學具中文名稱：
	上扭

	
	學具英文名稱：
	Top.Spin

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

本產品由一位老師所設計，挑戰我們的腦力，深受大眾喜愛。扭轉紫色的轉盤，重排黃色鈕上數字的順序或排成自定的一些數字順序。您必須精於理解數列；否則說易難行。
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	學具編號：
	HB1

	
	學具中文名稱：
	轉條

	
	學具英文名稱：
	Turn Stile

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

色彩優美的掌上型轉盤，只有圓周對齊時才可旋轉，試圖把弄亂的顏色重排整齊。可訓練邏輯思維及問題解決的技巧。
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	學具編號：
	HC1

	
	學具中文名稱：
	撥球

	
	學具英文名稱：
	SwithBack

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	整組包含彩色操作卡50 張 + 撥珠台一座

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

將橫桿前後推動，以移動彩珠，試圖將它排成50 多種要求的形式。攜帶方便，適合車上或旅行時玩。


	順序移動類
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	學具編號：
	HD1

	
	學具中文名稱：
	咆哮之海

	
	學具英文名稱：
	Stormy Seas

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	整組包含彩色操作卡 40 張 + 海浪 + 船舶 9 艘( 2 大 6小及紅色船舶)

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

請告訴船長用什麼策略將船泊入安全的船閘。依照由淺而深不同等級的操作卡(共40 張，背面附有解答)，將船及海浪擺置在 8×9的托盤上，然後撥動海浪和船舶，設法將您的紅船舶入船閘中。所有的船在空位處都可平移，只有紅船可以轉向。
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	學具編號：
	HF1, HF2

	
	學具中文名稱：
	塞車時間2

	
	學具英文名稱：
	Rush Hour 2

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	每組包含彩色操作卡40 張 + 紅色跑車 1 輛 ( 需要塞車時間 1 )   

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

本產品為塞車時間 1 的補充關卡，需要塞車時間 1 才能玩。第二輯增加一部紅色跑車及40 張全新挑戰的操作卡 ( 中級、進階級、專家級、超級大師級各 10 張)
相關網上遊戲：

Rush Hour Original Set、Card Set 2、Card Set 3
http://johnrausch.com/SlidingBlockPuzzles/rushhour.htm
Highway

http://www.drakon.com.ar/juegos/autopista_ingles.swf



	自我挑戰類
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	學具編號：
	IA1

	
	學具中文名稱：
	排算盒(幻方)

	
	學具英文名稱：
	Top.Spin

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

N/A
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	學具編號：
	IB1

	
	學具中文名稱：
	紅青蛙棋

	
	學具英文名稱：
	Hoppers

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	每組包含彩色操作卡40 張 + 11隻青蛙 +1 隻紅青蛙

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

青蛙棋是單人的跳棋遊戲，將可愛的青蛙依操作卡所不佈置在托盤上，然後開始跳躍，被跳過的青蛙必須取下，直到托盤上只利下紅青蛙為止。40張由淺入深的操作卡，測試你的思維能力。
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	學具編號：
	IC1

	
	學具中文名稱：
	圓積木

	
	學具英文名稱：
	Log Stacker

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	4根長短不同的圓木(10單位長的1根、9單位長的1根、6單位長的3根、5.5單位長的2根、4.5單位長的1根、4單位長的2根、3.5單位長的1根、3單位長的2根、2單位長的1根)及12單位長的長方體木盒

	
	解答：
	第一組：ic1_sol01_1.gif, ic1_sol01_2.gif

第二組：ic1_sol02_1.gif, ic1_sol02_2.gif

	學具簡介：

有人證明不可能！但它確有2種解！將14根長短不同的圓木(10單位長的1根、9單位長的1根、6單位長的3根、5.5單位長的2根、4.5單位長的1根、4單位長的2根、3.5單位長的1根、3單位長的2根、2單位長的1根)設法全部置入12單位長的長方體木盒中。


	自我挑戰類
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	學具編號：
	ID1

	
	學具中文名稱：
	何內塔 (正方)

	
	學具英文名稱：
	Hanoi Tower

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	三根柱的遊戲面板，八層正方形木板

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

遊戲目的：

用最少的步數把八層塔移到旁邊的邊柱，移完者勝。 遊戲開局： 八層塔放在中間的柱上，開始遊戲。

遊戲規則：

每次移動時只能移動一層金塔，且不能大塔壓小塔，移完六層最少六十三步。

故事傳說：

相傳在印度的貝納雷斯，有座大寺廟，寺廟內有一塊紅木板，上面插著三根鑽石棒，在盤古開天地，世界剛創造不久之時，神便在其中的一根鑽石棒上，放了64枚純金的圓盤。有一個叫婆羅門的門徒，不分日夜的向這座寺廟趕路，抵達後，就盡力將64枚純金的圓盤移到另一根鑽石棒上。等到婆羅門完成這項工作，寺廟和婆羅門本身都崩潰了，世界在一聲霹靂中也毀滅了。在東方的古國──印度土地上，有一座印度教的神廟，這廟有一塊黃銅板，板上插著三根細細的、鑲上寶石的細針，細針像韭菜葉般粗，而高就像成人由手腕到肘關節的長。當印度教的主神梵天在創造地球這個世界時，就在其中的一根針上從下到上放了半徑由大到小的六十四片圓金片環，這就是有名的梵塔。天神梵天要這廟的僧侶，把這些金片全部由一根針移到另外一根指定的針上，一次只能移一片，不管在什麼情況下，金片環的大小次序不能變更，小金片環永遠只能放在大金片環上面。只要有一天這六十四的金環能從指定的針上完全轉移到另外指定的針上，世界末日就來到，芸芸眾生、神廟一切都將消滅，萬物盡入極樂世界去。
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	學具編號：
	IE1

	
	學具中文名稱：
	何內塔 (大圓)

	
	學具英文名稱：
	Hanoi Tower

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	三根柱的遊戲面板，八層圓形木板

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

遊戲目的：

用最少的步數把八層塔移到旁邊的邊柱，移完者勝。 遊戲開局： 八層塔放在中間的柱上，開始遊戲。

遊戲規則：

每次移動時只能移動一層金塔，且不能大塔壓小塔，移完六層最少六十三步。

故事傳說：

相傳在印度的貝納雷斯，有座大寺廟，寺廟內有一塊紅木板，上面插著三根鑽石棒，在盤古開天地，世界剛創造不久之時，神便在其中的一根鑽石棒上，放了64枚純金的圓盤。有一個叫婆羅門的門徒，不分日夜的向這座寺廟趕路，抵達後，就盡力將64枚純金的圓盤移到另一根鑽石棒上。等到婆羅門完成這項工作，寺廟和婆羅門本身都崩潰了，世界在一聲霹靂中也毀滅了。在東方的古國──印度土地上，有一座印度教的神廟，這廟有一塊黃銅板，板上插著三根細細的、鑲上寶石的細針，細針像韭菜葉般粗，而高就像成人由手腕到肘關節的長。當印度教的主神梵天在創造地球這個世界時，就在其中的一根針上從下到上放了半徑由大到小的六十四片圓金片環，這就是有名的梵塔。天神梵天要這廟的僧侶，把這些金片全部由一根針移到另外一根指定的針上，一次只能移一片，不管在什麼情況下，金片環的大小次序不能變更，小金片環永遠只能放在大金片環上面。只要有一天這六十四的金環能從指定的針上完全轉移到另外指定的針上，世界末日就來到，芸芸眾生、神廟一切都將消滅，萬物盡入極樂世界去。




	自我挑戰類
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	學具編號：
	IF1, IF2, IF3

	
	學具中文名稱：
	何內塔 (小圓)

	
	學具英文名稱：
	Hanoi Tower

	
	數量：
	3

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	三根柱的遊戲面板，九層圓木板

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

Move all 9 Discs from the centre post to an outside post. There are only two rule in this game.1. Only one piece may be moved at any one time.2. No piece may ever be place on a piece smaller than itself.
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	學具編號：
	IG1

	
	學具中文名稱：
	何內塔 (彩色)

	
	學具英文名稱：
	Hanoi Tower

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	三根柱的遊戲面板，八層圓形木板

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

遊戲目的：

用最少的步數把八層塔移到旁邊的邊柱，移完者勝。 遊戲開局： 八層塔放在中間的柱上，開始遊戲。

遊戲規則：

每次移動時只能移動一層金塔，且不能大塔壓小塔，移完六層最少六十三步。

故事傳說：

相傳在印度的貝納雷斯，有座大寺廟，寺廟內有一塊紅木板，上面插著三根鑽石棒，在盤古開天地，世界剛創造不久之時，神便在其中的一根鑽石棒上，放了64枚純金的圓盤。有一個叫婆羅門的門徒，不分日夜的向這座寺廟趕路，抵達後，就盡力將64枚純金的圓盤移到另一根鑽石棒上。等到婆羅門完成這項工作，寺廟和婆羅門本身都崩潰了，世界在一聲霹靂中也毀滅了。在東方的古國──印度土地上，有一座印度教的神廟，這廟有一塊黃銅板，板上插著三根細細的、鑲上寶石的細針，細針像韭菜葉般粗，而高就像成人由手腕到肘關節的長。當印度教的主神梵天在創造地球這個世界時，就在其中的一根針上從下到上放了半徑由大到小的六十四片圓金片環，這就是有名的梵塔。天神梵天要這廟的僧侶，把這些金片全部由一根針移到另外一根指定的針上，一次只能移一片，不管在什麼情況下，金片環的大小次序不能變更，小金片環永遠只能放在大金片環上面。只要有一天這六十四的金環能從指定的針上完全轉移到另外指定的針上，世界末日就來到，芸芸眾生、神廟一切都將消滅，萬物盡入極樂世界去。




	自我挑戰類
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	學具編號：
	IH1, IH2, IH3, IH4, IH5, IH6

	
	學具中文名稱：
	何內塔 (愚公移山)

	
	學具英文名稱：
	Hanoi Tower

	
	數量：
	6

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	三根柱的遊戲面板，八層圓形木板

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

遊戲目的：

用最少的步數把八層塔移到旁邊的邊柱，移完者勝。 遊戲開局： 八層塔放在中間的柱上，開始遊戲。

遊戲規則：

每次移動時只能移動一層金塔，且不能大塔壓小塔，移完六層最少六十三步。

故事傳說：

相傳在印度的貝納雷斯，有座大寺廟，寺廟內有一塊紅木板，上面插著三根鑽石棒，在盤古開天地，世界剛創造不久之時，神便在其中的一根鑽石棒上，放了64枚純金的圓盤。有一個叫婆羅門的門徒，不分日夜的向這座寺廟趕路，抵達後，就盡力將64枚純金的圓盤移到另一根鑽石棒上。等到婆羅門完成這項工作，寺廟和婆羅門本身都崩潰了，世界在一聲霹靂中也毀滅了。在東方的古國──印度土地上，有一座印度教的神廟，這廟有一塊黃銅板，板上插著三根細細的、鑲上寶石的細針，細針像韭菜葉般粗，而高就像成人由手腕到肘關節的長。當印度教的主神梵天在創造地球這個世界時，就在其中的一根針上從下到上放了半徑由大到小的六十四片圓金片環，這就是有名的梵塔。天神梵天要這廟的僧侶，把這些金片全部由一根針移到另外一根指定的針上，一次只能移一片，不管在什麼情況下，金片環的大小次序不能變更，小金片環永遠只能放在大金片環上面。只要有一天這六十四的金環能從指定的針上完全轉移到另外指定的針上，世界末日就來到，芸芸眾生、神廟一切都將消滅，萬物盡入極樂世界去。
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	學具編號：
	II1

	
	學具中文名稱：
	智慧棒

	
	學具英文名稱：
	Wisdom Sticker

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	21根長短不一的木棒

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：
把這21根長短不一的木棒放入盒內，而且能蓋上盒蓋。


	對奕類
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	學具編號：
	JA1

	
	學具中文名稱：
	合7

	
	學具英文名稱：
	Make 7

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	2人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

N/A
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	學具編號：
	JB1, JB2

	
	學具中文名稱：
	珠機妙算

	
	學具英文名稱：
	MasterMind

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	2人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

The purpose of this game is breaking the code generated by the computer. The code is made out of 6 colors, each color can be used more than once in the code.

Make a code, starting in the bottom codefield, by clicking (not dragging) on a color at the bottom of the game, and click on the place where you want the color to be. You can put a color over another color when you've made a mistake.

After you've put 4 colors in the codefield, black and white circles appear, each black circle means that you've put a right color on the right spot, each white circle means you've put a right color on the wrong spot. These circles are unordened. Have fun!!!
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	學具編號：
	JC1, JC2, JC3, JC4

	
	學具中文名稱：
	魔力橋

	
	學具英文名稱：
	Rummikub

	
	數量：
	4

	
	適合對象：
	2至4人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

Rummikub (pronounced "rummy-cube"), the classic all-family rummy game is even better! The 106 playing tiles are thicker than before and feature an easy-grip contour for the most comfortable play! One-piece racks make for the simplest set-up, too. Like rummy, there two ways to make points. Create runs (such as Red 7, Red 8, and Red 9) and sets (Black 8, Red 8, and Blue 8) and keep adding onto them.  The more you build, the more you'll score!  The game changes with every move...up until the very end. A great combination of strategy and luck make Rummikub the perfect game for all ages! Vendor: Pressman Toys Contains:  106 easy-grip tiles four 1-piece playing racks easy to read illustrated instructions 


	對奕類

	[image: image623.png]



[image: image624.png]



[image: image625.png]



[image: image626.png]



[image: image627.jpg]



[image: image628.png]



[image: image629.png]



[image: image630.png]



[image: image631.png]




	學具編號：
	JD1, JD2, JD3, JD4

	
	學具中文名稱：
	我的第一套數字排序遊戲

	
	學具英文名稱：
	My First Rummikub

	
	數量：
	4

	
	適合對象：
	2至4人

	
	遊戲配置：
	40塊膠磚牌(包栝1套4種不同頻色的1-10數字牌、4牌百搭牌)、4個膠磚牌座、星星獎膠磚

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

參加者需輪流排出順序的數字組合然後可取得一顆星，最抉打完手上的數字牌便能勝出，獲得最多星星的小朋友便能勝出。
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	學具編號：
	JE1

	
	學具中文名稱：
	N/A

	
	學具英文名稱：
	Smath

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	2至4人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

Smath : The game that makes learning fun! Different levels of play so that youngsters can start with simple addition & subtraction and progress to multiplication and division. 2-4 players, ages 6+
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	學具編號：
	JF1

	
	學具中文名稱：
	米奇老鼠過三關

	
	學具英文名稱：
	Mickey's Stuff for Kids. 3D Tic Tac Toe Game

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	2人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

jf1.pdf


	對奕類
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	學具編號：
	JG1

	
	學具中文名稱：
	立體賓果(立體四子棋)

	
	學具英文名稱：
	Tic-tac-toe-1 (3D)

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	2人

	
	遊戲配置：
	一個棋盤，64個兩種顏色棋子。

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

遊戲目的：

任一方先將4枚同色棋子連成一直線者為勝.連線方法 可直,橫、斜、縱。

遊戲開局：

每人把自己顏色的棋子從棋盤中取出。

遊戲規則：

一人一次把自己顏色的棋子放進棋盤的木柱中。一方同色棋子連成一線時需聲明,如未聲明或未發現,由另一方發現則另一方得分。

遊戲結局：

雙方全部棋子下完後,結算總分,總分高者勝。
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	學具編號：
	JH1

	
	學具中文名稱：
	搶銀行/銀行家

	
	學具英文名稱：
	Mancala Board Game

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	2人

	
	遊戲配置：
	一個棋盤，若干棋子(48)。

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

遊戲目的：

使自己銀行獲得最多的豆子。遊戲開局：將棋盤橫放在兩人之間，12個小凹槽稱為池塘，自己面前橫向的六個池塘是自己的池塘， 在每個池塘中發入6枚豆子，每人右手旁的大凹槽為各自的銀行。

遊戲開局：

一方從自己的6個池塘中任選一個池塘，拿出池塘中所有的豆子，按逆時針方向，在經過的每一個池塘中放入一枚豆子，直到放完為止，經過自己的銀行時，也放下一枚，經過對手的銀行時則略過不放。一方結束後，輪到另一方。如最後一枚豆子剛好放在自己的銀行中，則可連續再選擇，如何一再連續，即為本遊戲致勝的技巧之一。如最後一枚豆子剛好放在自己的一個空的池塘中，就可用該豆子做餌[抓魚]，將對面相應的池塘中的所有豆子，連同餌，一起放入自己的銀行中，抓魚結束，輪到對方玩。

遊戲結局：

當任何一方的6個池塘中沒有豆，遊戲結束，計算各自銀行中的豆子，豆子較多的一方即為勝方。




	對奕類
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	學具編號：
	JI1, JI2

	
	學具中文名稱：
	“米卡多”遊戲棒

	
	學具英文名稱：
	Mikado Spiel

	
	數量：
	2

	
	適合對象：
	2人以上

	
	遊戲配置：
	31支不同顏色的竹籤

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

雙人或多人遊戲。該產品是一種益智益腦的雙人或多人的提取棒的遊戲。它要求參與者保持冷靜的頭腦，具備熟練的技術，並要求注意力集中，而且不同的遊戲棒有著不同的分值，分值多者便為贏家，故而該品兼具趣味性和知識性的特點。
遊戲規則：

這是一種十分有趣的提取棒的遊戲，它要求參與者保持冷靜的頭腦，具備熟練的技巧，並且注意力要集中。

首先把棒控在手中，握拳，平放在桌面上，之後突然撤手，遊戲捧將散落在桌上，堆成圈狀，如困參與者不滿意所處的圈狀，可以重再扔。

現在，參與者用手指逐一試着去提逐一着去提取遊戲棒。一旦”米卡多”遊戲捧被提取後，參與者則可借助此棒來提取其它顏色的遊戲棒。

建議你用手栺去按在遊戲棒的尖端，這樣有助於更容易提取遊戲棒，如果你在遊戲過程中不小心觸動其他的遊戲棒，那麼你就把你己提取的遊戲棒分值相加，之後由另一參與者開始他的遊戲過程，在遊戲之前參與者開始怹的遊戲過程，在遊戲之前參與者應事先規定好遊戲棒的數量，贏家屬於取得分值最高的一方。

評價定級方式及分值：

1支帶螺旋綫的”米卡多”遊戲棒—每支20分=20

5支中間紅兩邊藍的遊樂棒—每支10分=50

5支三節紅兩節藍的遊戲棒—每支5分=25

10支紅黃藍三色的遊戲棒—每支3分=30

10支紅藍兩色的遊戲棒—每支2分=20

分值總計是145分




	對奕類
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	學具編號：
	JJ1

	
	學具中文名稱：
	N/A

	
	學具英文名稱：
	Symbol 8

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	2至4人

	
	遊戲配置：
	36張牌

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

遊戲基本：

此遊戲為一數學遊戲。遊戲過程環繞著使用手上牌張所印之方程式去改變基數在任何時間須維持為一個不小於零或不大於100之整數。

遊戲主旨：

先將手上所有牌張放到桌上的棄牌堆中者為勝利者。此遊戲可供2至4人玩耍。如人數在4人以上，可適量將數副遊戲放在一起使用。

遊戲內共有36張牌，主要分為兩大類：

1) 重新開始：此類牌共有四款。

i) 重新由8開始：此牌將現行基數維持或轉變為8。

ii) 重新由質數開始：此牌將現行基數維持或轉變為你所選擇的質數。例：2,3,5,7,...89,97.

iii) 重新由3 之倍數開始：此牌將現行基數維或轉變為你所選擇的質數。例：2, 3, 5, 7, ... 89, 97.

iv) 重新由0, 64 或 100 開始：此牌將現行基數維持或轉變為0, 64 或100。

2) 方程式：此類牌共有五款。

i) 乘數( ×2，×3，×5，×10)：此類牌將現行基數乘以2，3，5或10而轉變成新基數。

ii) 除數（÷2，÷3，÷5，÷10）：此類牌將現行基數除以2，3，5或10而轉變成新基數。

iii) 加減數（+1，-3）：此類牌將現行基數加以1或減以3而轉變成新基數。

iv) 乘化開方數（X2，
[image: image686.wmf]，X3，
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）：此類牌將現行基數以平方立方或開平方開立方而轉變成新基數。

v) 10基礎對數反對數（log或log-1）：此類牌將現行基數以10基礎的對數或反對數轉變而成新基數。

此遊戲共有兩種底色不同的牌張。

1) 黑色牌底（加減數牌以外的方程式牌）：此種為常用牌張。

2) 藍色牌底（重新開始牌及加減數牌）：此種為特別牌張。

特別牌張不可用作最後一張放在棄牌堆中的牌張。

遊戲規則：

1) 每人發牌5張，餘下牌張牌面向下放置中央（抽牌堆）。由發牌者左面遊戲者開始，順序出牌。遊戲以8為開始時的基數。

2) 遊戲者們順序出牌，將牌面向上放置中央（棄牌堆）。所出牌必須能將現行基數改變成一不小於零或不大於100的整數：此整數則成為新的現行基數。

3) 於遊戲進行中，必需使新基數有異於現行基數(用重新開始牌張除外)。例：現在基數為零時不可將之乘以2，因新基數仍然保持為零；但如現行基數為8 時則仍可使用"重新由8開始” 牌張使新基數維持為8。

4) 如遊戲者因不能用手上牌張將現行基數作有效改變，或雖有牌卻選擇不放牌於棄牌堆中；該遊戲者必須在抽牌堆中抽牌兩張，並於這回合內不能出牌。

5) 如遊戲者只有一張牌持在手中時，該遊戲者須通知其餘遊戲者他/她只有一張牌在手上。如該遊戲者須通知其餘遊戲者他/她只餘下最後一張牌在手上，該遊戲者須由抽牌堆中抽牌2張。

6) 當任何一遊戲者將手上所有牌張放到棄牌堆中時，遊戲便結束而該遊戲者則為勝利者。(注意：藍色牌底的特別牌張不可用作最後一張放在棄牌堆中的牌張。)

7) 為使遊戲者方便，大部份牌張的牌底上皆印有算數提不，這樣遊戲者便不會因為使計算機而讓對方推算出手上的牌張。

三人遊戲案例（甲方，乙方及丙方）：

1) 由’8’ 開始，甲使用’ X2’ 牌使之轉成’64’。

2) 乙跟著使用’ ÷2’牌將’64轉成’32’。

3) 丙手上沒有任何’重新開始’類牌張，或任何適用的’方程式’類牌張可將’32’轉成一個’0-100’的整數。他/她於抽牌堆中抽牌2張，這回合不能出牌。

4) 甲使用’重新由質數閏始’牌將基數由’32’選擇變成’89’。

5) 乙使用’重新由8開始’ 牌將基數由’89’變成’8’。

6) 丙使用’ X3’或’
[image: image688.wmf]3

’將’8’轉成’2’(
[image: image689.wmf]3

8

)。

7) 甲及乙手上皆沒有可用的牌張，再於抽牌堆中抽牌2張。

8) 丙手上亦沒有可用的牌張，丙亦於抽牌堆中抽牌2張。

9) 甲手上仍沒大可用的牌張，再於抽牌堆中抽牌2張。

10) 乙剛才於抽牌堆中抽牌時抽了一張’+1’，此時用之將’2’轉成’3’。

11) 丙使用’重新由0, 64或100開始’牌將基數變成’0’。

12) 甲使用’+1’牌將基數由’0’轉成’1’。

13) 乙使用’log或log-1’牌將 ‘1’轉成’10’ (log-1 1)。

14) 丙使用’ ÷5’牌將’10’轉成’2’。

15) 甲使用’ ×10’牌將’2’轉成’20’。

16) 乙使用’ ×3’牌將’20’轉成’60’。

17) 丙使用’ ÷10’牌將’60’轉成’6’。

18) 甲使用’-3’牌將’6’轉成’3’。

19) 乙使用’重新由8開始’牌將基數由’3’變成’8’跟著乙通知甲及丙他/她只餘下張牌在手上。

20) 丙使用’ ×5’牌將’8’轉成’40’。

21) 甲使用’重新由3之倍數開始’牌將’40’ 選擇變成’3’。

22) 乙將手上剩下的’ ÷3’牌使用出來，勝了這場遊戲。


	對奕類
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	學具編號：
	JK1

	
	學具中文名稱：
	百變數學遊戲

	
	學具英文名稱：
	N/A

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	2至4人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

此遊戲主要針對八歲以上的朋友而設計，共分為二十一個遊戲，由淺至深，引導參加者認識並熟習分數圖，分數、小數和百分數的關係和互化，以求可以靈活運用。而遊戲玩法都是大家熟悉的，例如：過三關，抽烏龜、釣魚和鬥大等，十分簡易。

《百變數學遊戲》不但訓練參加者的記憶力和思考力，讓他們在思考方面互相切磋交流，加深對分數的認識，更有助小朋友們、師生們、家長與子女之間的交流和溝通。
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	學具編號：
	JL1

	
	學具中文名稱：
	海戰棋

	
	學具英文名稱：
	Sea Battle

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	2人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

這款遊戲同樣被稱作戰船。您的目標是通過猜測敵軍艦隊的方位來擊沉敵軍。

海戰棋是一個攻略遊戲，要兩人同時參加，玩法是要設法將對方的船隻炸毀。「海戰棋」可以讓玩家選擇三種玩法 ─

基本：每名玩家 輪流轟炸一次。

炸中獎一次：每炸中敵船一次，獎玩家再炸一次。第二次炸不中的話，便輪到對手炸你。

連續轟炸：只要玩家的船隻沒有完全炸掉，便可以不停轟炸。

選定玩法後，你便需要將船隻放置在海面。


	對奕類
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	學具編號：
	JM1

	
	學具中文名稱：
	數學動腦筋

	
	學具英文名稱：
	Think Math!

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	2至4人

	
	遊戲配置：
	112張算式遊戲咭：39張正數咭、26張負數咭、4張零數咭、10張加符號咭、10張減符號咭、7張乘符號咭、7張除符號咭、6張括孤符號咭及3張白咭

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

加、減、乘、除
寫出算式來湊成一組咭…
湊成最多組咭的為之勝出！
遊戲目的：製造算式並成為最先放掉手上所有遊戲咭的人。
數學動腦筋是一個結合練習功能及競爭樂趣的遊戲，透過這遊戲可增進運算技巧。
遊戲規則既可以打開遊戲咭來玩，亦可手持自己的咭不讓對手看到。但在未熟悉玩法時，可先把咭打開來玩。
注意：遊戲的規則是按算式來定，所以不會存在爭拗和發生異議的危險！


	迷題類
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	學具編號：
	KA1, KA2, KA3

	
	學具中文名稱：
	回家之路(迷路)

	
	學具英文名稱：
	N/A

	
	數量：
	3

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

人類玩迷宮這種遊戲可追溯到上古時代，這些奇妙的圖形有些至今仍鐫刻在許多國家崇山峻嶺的岩壁上。它提煉了人類初期狩獵時代對神秘自然的花色品種的畏懼及恐懼，同時，也運用這些遊戲的方法，培訓更好的獵手和娛樂。 岩畫中的迷宮是人類早期表達思想感情的一種開工，抒發人類努力征服自然的決心，體現對自然的重新認識。
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	學具編號：
	KB2

	
	學具中文名稱：
	盒中珍珠

	
	學具英文名稱：
	Four Cubes(Four Square)

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

一顆珠子藏在四個相連的立方體中，你否破解機關取出珠子？仔細觀察它的結構，王想一想它可能的組合方式，巧妙的設計，會讓你拍案叫絕。


	博奕類
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	學具編號：
	LA1

	
	學具中文名稱：
	古代擲骰器

	
	學具英文名稱：
	N/A

	
	數量：
	1

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

N/A


	工具類

	[image: image746.png]



[image: image747.png]



[image: image748.png]



[image: image749.png]



[image: image750.jpg]



[image: image751.png]



[image: image752.png]



[image: image753.png]



[image: image754.png]




	學具編號：
	MA1, MA2, MA3, MA4, MA5, MA6, MA7, MA8, MA9, MA10, MA11, MA12, MA13, MA14, MA15, MA16, MA17, MA18, MA19, MA20, MA21, MA22, MA23, MA24, MA25, MA26, MA27, MA28, MA29, MA30, MA31, MA32, MA33, MA34, MA35, MA36, MA37, MA38, MA39, MA40, MA41, MA42, MA43, MA44, MA45, MA46, MA47, MA48, MA49, MA50, MA51, MA52, MA53

	
	學具中文名稱：
	多功能文具尺 (萬花尺)

	
	學具英文名稱：
	N/A

	
	數量：
	53

	
	適合對象：
	1人

	
	遊戲配置：
	N/A

	
	解答：
	N/A

	學具簡介：

N/A
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